DUZI 2004

DER SCHATZ VON
KARAK BARR

7. Warhammer Fantasy Turnier
16. - 17.10.2004
in Wesel in der Niederrheinhalle

Stellt Euch der Herausforderung in 5 Szenarien gegen
119 andere Generale den Schatz von Karak Barr zu
finden. Ihr benétigt 4.000 bemalte Punkte, Zeit und gute

Laune.

Geehrt werden neben den

besten Generalen der
beste Zwergen-Spieler

und der beste Damonen-

Spieler.

Und der Schatz von Karak

Barr - nur Legende oder
Wirklichkeit?

SPONSOREN
Excalibur-Miniaturen
Games Worksshop
Spiele-Fantasien Duisburg
Multi-Media-Soft Moers
NetTerrain

ANMELDUNG
Klaus Zupan
zupan@t-online.de
Telefon 02064-80437
(20.00-22.00 Uhr)

GAWES
Weitere Informationen und Regeln: WORISHOP

http://www.netterrain.de/duzi
und http://www.duzi.info/
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Stellt Euch der Herausforderung in 5 Szenarien gegen
119 andere Generale den Schatz von Karak Barr zu
finden. Ihr benétigt 4.000 bemalte Punkte, Zeit und gute

Laune.

Geehrt werden neben den

besten Generalen der
beste Zwergen-Spieler

und der beste Damonen-

Spieler.
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SPONSOREN
Excalibur-Miniaturen
Games Worksshop
Spiele-Fantasien Duisburg
Multi-Media-Soft Moers
NetTerrain

ANMELDUNG
Klaus Zupan
zupan@t-online.de
Telefon 02064-80437
(20.00-22.00 Uhr)

BAMES
Weitere Informationen und Regeln: WORKSHOP

http://www.netterrain.de/duzi
und http://www.duzi.info/




